Regulament de ordine interioară
1. Reguli generale:
1.1. Toţi cei care vor să participe trebuie să se înscrie pe site (http://www.lsaciasi.ro/pc-games-editia-a-iv-a.html).
 1.2. Pe parcursul desfăşurării evenimentului concurenţii vor avea un comportament decent, orice neînţelegere fiind adusă la cunoştinţa organizatorilor, aceştia având rolul de a media problema. NU există nici o scuză pentru un comportament sau limbaj neadecvat, în caz contrar risca penalizări sau chiar eliminarea din competiţie.
1.3. Deciziile luate de către organizatori sunt incontestabile.
1.4. Nu este recomandat schimbul de replici între echipe în timpul desfăşurării unui meci. Singura conversaţie permisă este între Team-Leaderi şi cu caracter strict legat de joc. Persiflarea prin cuvinte gen „lol”, „noob”, etc. este permisă (nu obligatorie) între echipe doar după terminarea meciului sau doar între membrii aceleiaşi echipe în timpul meciului.

1.5. În cazul agresării verbale sau fizice, sau consumului de alcool, jucătorul va fi exclus din competiţie fără avertisment.

echipele vor fi compuse din 5 persoane si la CS si D.o.t.A.

D.o.t.A:
Reguli de joc:
Nici o echipă nu are voie să cumpere iteme pentru ceilalţi jucători, dar cedarea temporară sau folosirea  următoarelor iteme este permisă (sharing):  healing/clarity potions, tangoes, ring of health/regeneration, gem of truesight, wards, voidstone, sobimask, Bottle, perseverance (acesta va putea fi folosit doar dezmembrat, adică voidstone şi ring of health – click dreapta pe el) şi courier.
Alte reguli:
Jucătorul de pe primul slot al santinelelor (albastru) trebuie să introducă modul de joc,acesta fiind -cm.
Dacă un jucător este deconectat din diferite motive înainte de „first blood” sau înainte de a fi trecut  5 minute de joc atunci jocul se va reface cu aceeaşi eroii, aceştia având obligaţia să-şi cumpere aceleaşi iteme (de început) şi să meargă pe aceleaşi părţi ca în jocul anterior. Pentru a nu exista probleme jocul se va salva din 15 în 15 minute (jucătorii având posibilitatea să mărească sau să micşoreze timpul).Orice eroare independentă de jucător duce la refacerea jocului ( ultima salvare ). Echipamentul hardware nu poate fi invocat ca scuza pentru erorile de joc.

Dacă un jucător este responsabil de deconectare chiar şi în cea mai mică măsură (ex. apăsarea unor taste interzise (lol), a unor butoane, lovirea calculatorului etc.) atunci echipa va juca meciul în 4 oameni după următoarele reguli (totuşi daca echipa adversă e de acord şi/sau cu permisiunea organizatorilor se va putea reface jocul).

Regulamentul poate fi modificat până la data competiţiei, aştept întrebări sau sugestii.
Restrictii iteme:

maxim 2 x Mekansm / echipa ,

maxim 1 x Refresher Orb / echipa

maxim 1 x Arcane Boots / echipa

maxim 2 x Guinsoo / echipa sau 2 x Eul's scepter of divinity / echipa sau 1 Guinsoo si 1 Eul's / echipa

maxim 2 x Manta Style / echipa

maxim 2 x Necro / echipa

Counter-Strike 1.6


Reguli de joc:
Reguli : 32 biti, brightness/gamma maxim 3, fara lightgamma modificat (standard).

Hartile ce vor fi jucate : de_dust2 , de_inferno , de_nuke , de_train , de_cbble. se vor trage la sorti hartile. sau la buna intelegere.

Sistemul folosit : double bracket.

Sistemul cupei va fi de MAXROUNDS 15 (Echipele vor juca 15 runde CT , 15 runde tero , meciul se incheie in momentul in care o echipa ajunge la 16 runde accumulate).

Prima editie va fi structurata pe 2 grupe nevalorice a cate 4 echipe. Din fiecare grupa merg in semifinale 2 echipe.

maximul de echipe vor fi 8

cei ce participa pot veni cu laptop`ul, desktop

concursul se va tine in liga studentilor sau sala de lectura.

Fifa 2008
Se pot inscrie pana la  16 concurenti.


Half Lenght:6 min [Obligatoriu]

• Difficulty Level : Word Class [Obligatoriu]

• Game  Speed: Fast [Obligatoriu]
• Keeper Difficulty Level: Word Class [Obligatoriu]
• Cornerul (Out-ul) executat direct  în careul de 0-6 metri [Interzis]

• Corner executat direct pe bara/ poarta [Interzis]

• Q+W din jumatatea proprie [Interzis]

• A+D din jumatatea proprie [Interzis]

• Inceperea de la mijlocul terenului (la începutul primei sau celei de-a doua reprize , sau dupa primirea unul gol) se începe cu pasa în spate [Obligatoriu]

• Incalcarea oricareia dintre regulile de mai sus DE DOUA ORI va duce la pierderea meciului cu 3 - 0 de catre jucatorul care greseste. Daca o regula este incalcata o singura data, si din aceasta incalcare este avantajat pe tabela de scor cel care comite infractiunea, se anuleaza golul respectiv, obtinut fraudulos.

• Este interzisa tragerea de timp , prin aceasta întelegându-se pasele repetate între fundasi si portar mai mult de 5 minute virtuale. Incalcarea acestei reguli va duce la pierderea meciului.
Sistem: Se va juca 2 din 3
Bomberman

Se pot inscrie pana la  16 concurenti.

Reguli de joc:
· Se va juca schema “Pattern.sch”

· Harta va fi random la fiecare joc

· Timpul hartii va fi de 2 minute

· Castigatorul va fi acela care ajunge primul la 5
· Sistem: Se va juca 2 din 3
